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ТЕХНИЧЕСКОЕ ОПИСАНИЕ
Графический дизайн

Тольятти, 2016

Организация WorldSkillsRussia (WSR) с согласия технического комитета в соответствии с уставом организации и правилами проведения конкурсов установила нижеизложенные минимально необходимые требования владения этим профессиональным навыком для участия в конкурсе.
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1. 		ВВЕДЕНИЕ
1.1 		Название вида профессиональной деятельности 

1.1.1 	Графический дизайн
1.1.2.	Описание.
Дизайнеры работают в издательствах, в рекламных агентствах, рекламных отделах компаний, в типографиях, в дизайнерских студиях. Должность дизайнера может называться: «верстальщик», «дизайнер», «юниор-дизайнер», «арт-директор», «арт-директор по производству», «заместитель арт-директора», «помощник по рекламе», «художник-оформитель», «Дизайн-директор». В типографии или в дизайнерских студиях должность может называться «техник печатающих поверхностей» или «ассистент по печати».
Для работы с двумерными объектами могут потребоваться знания по любым видам печатной продукции. В число необходимых навыков входит генерирование идей, анализ, создание проектов, цифровое редактирование, типография, производство графики, верстка, печать и презентация конечного продукта.
Данный профессиональный навык охватывает каждую форму графической интерпретации, включая 2D дизайн и преобразование изображений.

1.2 		Документация:
1.2.1	Все эксперты и конкурсанты должны знать техническое описание
1.2.2 		Данный документ создан на основе официальной документации WSI (http://worldskills.org)

2.		ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ И ОБЪЕМ РАБОТ 
Конкурс является демонстрацией профессиональных навыков. Тестовые испытания состоят только из практических заданий.

2.1 		Определение профессионального уровня:

Графический дизайн 2D 
Конкурсант обязан знать и понимать:
· принципы работы с клиентом и учитывать его потребности при разработке дизайна; 
· различные целевые рынки и элементы дизайна, удовлетворяющие каждое направление рынка.
· принципы эстетического и творческого дизайна
· концепцию и конкретные элементы дизайна
· общие требования для печати и технические стандарты для изготовления продукции
·  различные сохранения файлов в форматы для изображений, иллюстраций и макетов
· правила оформления текста и элементов текстовой информации


Конкурсант обязан уметь:
Выбрать идею, которая может быть воспроизведена в отведенное время.
Выбрать фирменные цвета, связанные с оригинальной идеей и целевым рынком.
Выбрать формат издания, чтобы сделать его читаемым и последовательным.
Использовать и размещать элементы графики в хорошо сбалансированной композиции.
Сохранять оригинальную дизайнерскую идею и увеличить ее визуальное воздействие.
Транспонировать идею в эстетический и креативный дизайн.
Нарисовать или перерисовать логотипы, графики, диаграммы, карты или любой другой графический элемент в Векторном формате.
Создать оригинальные иллюстрации или фон, используя векторные приложения.
Создавать оригинальный фотомонтаж или фон с использованием растровой основы.
Создавать визуальные и специальные эффекты на изображениях.
Создавать специальные элементы дизайна.
Настраивать разрешение и цветовой режим изображения.
Конвертировать изображения из одной цветовой модели в другую, используя подходящий цвет ICC профиля.
Использовать точные измерения.
Использовать RGB, CMYK и Плашечные Цвета.
Добавлять необходимые линии обрезки или линии складывания в макете.
Заверстывать и располагать элементы текстовой и графической информации.

2.2		Теория
2.2.1	Теоретические знания необходимы, однако не подлежат отдельному тестированию
2.2.2	Знание правил и законов не тестируется отдельно

2.3		Практика
Серия из 2-х отдельных модулей для 2-х дней соревнований

• Модуль 1
Задача 1: логотип общественной организации российских кинематографистов «КиноСоюз» (полное название организации —  Союз кинематографистов и профессиональных кинематографических организаций и объединений России), фирменный блок организации, правила использования фирменного блока (фирменный блок, цветовое решение, фирменная цветовая палитра, фирменные шрифты); авторская поддерживающая графика, фирменный блок, правила использования логотипа.
Задача 2: корпоративный дизайн: корпоративный бланк, двусторонняя визитка, односторонняя закладка для книги.

• Модуль 2
Задача 1: плакат.
Задача 2: дорожный бил-борд.
Задача 3: интернет-баннер.
3.		КОНКУРСНЫЙ ПРОЕКТ

3.1		Формат проекта 
Проект делится на несколько модулей со своими подзадачами. Каждый модуль выполняется один день.

3.2		Требования к оформлению
Конкурсный проект должен быть разработан по критериальному плану, предоставленному в пункте 5.1. 
Особые эксперты будут следить за ходом выполнения конкурсных проектов. Старший эксперт и его заместитель выбирают особых экспертов сразу после получения информации о необходимости независимой экспертизы. Других требований по дизайну нет.

3.3  		 Схема судейства	 
Схема судейства разрабатывается экспертами. Перед конкурсом схема судейства должна быть обнародована. 

3.4 		Проверка конкурсного проекта
Задание должно быть выполнимо с помощью предоставленных на конкурсе инструментов, материалов, оборудования, с учетом знаний конкурсантов и времени на его выполнение. Каждый независимый эксперт должен быть готов доказать это. 

4.		ОЦЕНКА
В данном пункте предоставляется описание принципов оценки экспертами конкурсных заданий, включая соответствие процесса и результата необходимым требованиям.

4.1	Аспекты
Субъективные критерии: 40 баллов
A. Креативность и идея 7,0
B. Соответствие цели задания и целевой аудитории 7,0
C. Типографика 7,0
D. Цветовое решение 7,0
E. Композиционное решение 7,0
F. Soft skills 5,0
Объективные критерии: 60 баллов
G. Наличие обязательных элементов в продукте 15,0
H. Технические параметры при разработке 15,0
I. [bookmark: _GoBack]Технические параметры сохранения 30,0

5.		ОСОБЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К БЕЗОПАСНОСТИ
Соблюдаются в соответствии с законодательством РФ в области здравоохранения и безопасности труда.
Конкурсантам рекомендуется делать частые перерывы во избежание перенапряжения глаз.
Конкурсантам рекомендуется использовать эргономичные клавиатуры и мыши в случае наличия у них профессиональных заболеваний суставов.


6.		МАТЕРИАЛЫ И ОБОРУДОВАНИЕ

6.1		Материалы и оборудование для конкурсантов
Конкурсанту разрешается использовать собственные:
· клавиатуру на любом языке. Если конкурсант пользуется своей клавиатурой и она выходит из строя, организатор предоставляет ему замену;
· мышь;
· графический планшет;
· наушники;
· музыку.
Все материалы, принесенные конкурсантами, могут быть проверены экспертами на наличие внутренних запоминающих устройств. В случае обнаружения материалы будут изыматься, а участник может быть отстранен от выполнения конкурсного задания.

6.2 		Материалы и оборудование для экспертов
Не допускается.

6.3 		Запрещенные материалы и оборудование
· дополнительные программы;
· мобильные телефоны;
· фото/видео устройства;
· карты памяти и другие носители информации.
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